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บรรยายโดย อาจารย์ใจบุญ แย้มยิ้ม 

เตรียมความพร้อม 

- Mindsets พรอ้มเรียนรู้ ทำงาน ใช้ข้อมูล ตามการเปลี่ยนแปลงในโลกปจัจุบัน 

- Skillsets ใช้ทักษะเดิมมาผสานกับทักษะใหม่ 

- Toolsets ฝึกใช้เครื่องมือการใช้งาน platform ต่างๆ  

แนวคิดของการเล่าเรื่องข้ามสื่อ 
 ผู้รับสารในปัจจุบัน ต้องการมากกว่าการรับชมเนื้อหาสาระ นั่นคือ ประสบการณ ์เรื่องเล่าที่ดีต้องทำให้
ผู้ชม “ลุกขึ้นมาเพื่อทำอะไรบางอย่างหลังจากชมผ่านจอมือถือ” ไมใ่ช่การนั่งดูอยู่บนโซฟาอย่างสบายใจ นั่นคือ 
การเช่ือมโลกสมมุติหรือโลกออนไลน์ สู่ชีวิตจริง ไม่ได้เป็นแค่การสื่อสารทางเดียวอีกต่อไป 

 การเล่าเรื่องคือหัวใจสำคัญของคนทำงานสื่อ ไม่ว่าจะเป็นนักโฆษณา นักทำหนัง นักทำละคร นักข่าว หรือ
นักการตลาด หากสามารถเลา่เรื่องได้ดีนั่นเป็นจุดเริ่มต้น แต่การเล่าเรื่องในยุคหลอมรวมสื่อวันนี้ “การเล่าเรื่องข้าม
สื่อ” (Transmedia Storytelling) นั้นสำคญักว่ามาก  

 

นิยาม 
 transmedia  หมายถึง การขา้มสื่อ หรือ การก้าวข้ามพ้นสื่อ ส่วน story telling ก็คือ การเล่าเรื่อง เมื่อ
นำ 2 คำนี้มารวมกัน จึงได้ความหมายว่าเป็น การเล่าเรื่องข้ามสื่อ (positioningmag.com) 
 Transmedia หมายถึง สื่อทีม่ีวิธีการผลิตที่หลากหลาย วธิีการเผยแพร่ที่หลากหลาย และวิธทีี่ผู้รับสาร
สามารถโต้ตอบได้อย่างหลากหลาย เพื่อให้ผู้บริโภคได้รับประสบการณ์ใหม่ ๆ (www.enablerspace.com) 

วิธีการออกแบบการเล่าเรื่อง ด้วยการร้อยเนื้อหาหลายเรื่องราวเข้าหากัน ใช้สื่อหลากหลายรูปแบบ หลาย
ช่องทาง และใช้เทคโนโลยีใหค้นมีส่วนร่วมกบัเรื่องราวน้ันได้ (www.thaimooc.org) 

 

http://www.enablerspace.com/
http://www.thaimooc.org/
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เรื่องเล่าย่อยในแต่ละสื่อเป็นตัวช้ีทางซึ่งกันแลกัน ซึ่งสุดทา้ยมันจะเป็นเข็มทิศที่นำไปสู่เรื่องทั้งหมด 
(Beddows (2012)) 
 
การใช้ทรานสม์ีเดียให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 เมื่อต้องผลิตคอนเทนต์เพ่ือการโฆษณาและการตลาดช่องทางที่ต่างกันก็มีช่วงการดึงดูดความสนใจที่
ต่างกัน การทำความเข้าใจกับวิธีการทำงานของแต่ละแพลทฟอร์มจะช่วยให้เราสื่อสารได้บรรลุตามเป้าหมายที่เรา
วางไว้ 

• สร้างคอนเทนต์ที่ใช ่

• ในรูปแบบทีใ่ช ่

• ให้กับคนทีใ่ช ่

• ในเวลาที่ใช ่

• ในช่องทางที่ใช ่

 

ช่วงแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

อาจารย์พิรชา ทองอุไร 

 ยกตัวอย่าง Transmedia Storytelling 

  IP หนัง Star Wars ที่นอกจากมีหนังเนื้อเรื่องหลัก ยังมีสว่นขยายในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น
หนัง spin-off แอนิเมชัน เกม DVD หนังสือ ของเล่น และม ีcommunity ที่ชื่นชอบสร้างสื่อตาม social media 
อีกมากมาย IP หนังค่าย MCU ที่สร้างหนังชุด ของตัวละครต่างๆ ปูพื้นแล้วมารวมกันเป็น The Avengers  

  bilibili platform สำหรับดูหนัง เน้นที่หนังอนิเมะ ผู้ใช้สามารถนำเน้ือหาต่างๆ ใน platform มา
สร้างสรรค์ทำใหม่ลงใน platform ได้ เช่น ภาคเสียง สำเนียงตามภาคต่างๆ อีสาน เหนือ ใต้ 



 

  สรุปองค์ความรู้กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

เรื่อง Transmedia Storytelling 

 

 

ผู้ขายงาน NFT ใช้หลายช่องทางในการประชาสัมพันธ์งาน เช่น IG Twitter ฯลฯ 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐนนัท์ ศิริเจริญ 

 มีคำถามเกี่ยวกับกลุ่มเป้าหมายของการใช้ Transmedia Storytelling และการใช้ UX/UI ที่เกี่ยวขอ้ง 

   อาจารย์ใจบุญ แยม้ยิ้ม ไดต้อบอธิบายว่า Platform แตล่ะอันม ีcharacter เป็นของตัวเองซึ่งมี
กลุ่มเป้าหมายที่นิยมใช้แตกตา่งกันไป  

  รศ.จรุงยศ อรณัยะนาค ไดต้อบอธิบาย UX/UI ให้คณาจารย์ และยกตัวอย่าง series เกาหล ี
Squid Game  

 และได้ถามเพิ่มเติมว่า จะปรับ Transmedia Storytelling เอาไปใช้งานอย่างไร  

  อาจารย์ใจบุญ แย้มยิม้ ไดต้อบอธิบายว่าแต่ละคนจะมี objective ต่างๆ กัน จะมีวิธีที่ต่างๆ กัน 
ค่อยๆ ทดลองทำ เรียนรู้ แก้ปัญหาแตกต่างกันไป 

 

สรุป 

อาจารย์พิรชา ทองอุไร 

 ได้สรุป  Transmedia Storytelling ไว้ว่า เราเล่าเรื่องเอกเรื่องหลักหนึ่งเรื่อง ด้วยเรื่องย่อยหลายๆ เรื่อง 
ผ่านหลายช่องทาง ด้วยเทคนิคต่างๆ ตามแต่ละ platform เพื่อเข้าถึงกลุ่มผู้ชม และให้ผู้ชมได้มีส่วนเกี่ยวข้องกับ
การเล่าเรื่อง 
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ในวันศุกร์ที่ 22 ตุลาคม 2564 10.00-12.00 น.ผ่านทาง MS Team 
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